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Potrzebne materiały: 

– coś co mamy podwójne np. 

– kredki, 

– mazaki, 

– marszczona bibuła, patyk, 

- klocki 

 

Etap I: układamy jakiś wzór i przedzielamy go marszczoną bibułą. 

Etap II: zadaniem dziecka jest odwzorowanie naszego wzoru po drugiej stronie 

bibuły. 

Etap III- dzieci same wymyślają całość. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ZABAWA MATEMATYCZNA  2 

 

„Kreślenie egipskich wzorów” 

 

Dziecko otrzymuje kartkę w kratkę i mazak. Kropką zaznaczony jest 

początek szlaczka (kropka jest pięć kratek w dół od górnego lewego rogu 

kartki). Rysuje szlaczek według instrukcji osoby dorosłej: 
 

Zaczynamy od miejsca zaznaczonego kropką: dwie kratki do góry, dwie w 

prawo, jedna w dół, jedna w lewo, jedna w dół, dwie w prawo, dwie kratki 

do góry, dwie w prawo, jedna w dół, jedna w lewo, jedna w dół, dwie w 

prawo, dwie kratki do góry, dwie w prawo, jedna w dół, jedna w lewo, 

jedna w dół, dwie w prawo. 
 

Dalej dziecko samo kończy rysowanie szlaczka. 
 

 

 


