ZABAWA MATEMATYCZNA 1

Potrzebne materialy:

— co$ co mamy podwadjne np.
— kredki,

— mazaki,

— marszczona bibula, patyk,
- klocki

Etap I: ukladamy jakis wzor i przedzielamy go marszczona bibula.

Etap II: zadaniem dziecka jest odwzorowanie naszego wzoru po drugiej stronie
bibuly.

Etap III- dzieci same wymyslaja calosc.




ZABAWA MATEMATYCZNA 2

»Kreslenie egipskich wzorow”

Dziecko otrzymuje kartke w kratke i mazak. Kropka zaznaczony jest
poczatek szlaczka (kropka jest piec kratek w dot od gérnego lewego rogu
kartki). Rysuje szlaczek wedtug instrukcji osoby dorostej:

Zaczynamy od miejsca zaznaczonego kropkq: dwie kratki do gory, dwie w
prawo, jedna w dot, jedna w lewo, jedna w dot, dwie w prawo, dwie kratki
do gory, dwie w prawo, jedna w dot, jedna w lewo, jedna w dot, dwie w
prawo, dwie kratki do gory, dwie w prawo, jedna w doét, jedna w lewo,
jedna w dot, dwie w prawo.

Dalej dziecko samo konczy rysowanie szlaczka.



